Un outil
d’accompagnement
et d'évaluation de la
formation du joueur

Un outil de
communication de
savoir-faire dans le
cadre du Dispositif

Jeunes

Un outil au
service de
tous







tre en ceuvre le PassBad ?

objectifs techniques,

ION DES PLUMES

ions pour les évaluations

évaluation

€ > Se préparer a jouer au badminton.
> Devenir un joueur de badminton.
> Prendre de I'information et s’organiser.
> Aqir avec intention.

> Construire un probléeme tactique.
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Pourquoi le PassBad ?

Motiver

AV

Ces tests sont tout d'abord destinés aux
jeunes joueurs désireux de progresser et
d'apprendre les bases d'un badminton
évolutif, moderne et dynamique.

Loin d'étre la garantie de futurs succes
dans une pratique de haut niveau, ils
cherchent surtout a fortifier la motivation
des joueurs débutants.

Dynamiser,
détecter

N

Au dela d'étre une source
motivationnelle, ces tests sont aussi
une source d'informations, d’évaluation
et d’autoévaluation de la pratique se
déroulant au sein des écoles de jeunes
et éventuellement dans la pratique de
I'Education Physique et Sportive.

Dans le cadre du Dispositif Jeunes,
PassBad pourra aider le débutant a
intégrer la logique du badminton afin
de lui faciliter son parcours de joueur
et lui permettre une pratique riche et
humaine.

% Dispositif Jeunes www.ffbad.org FFBaD

Pratiquer un

badminton évolutif

AV

C'est poser et résoudre des problémes

dans une méme frappe :

1. sur un terrain spécifiqgue de badminton

2. avec un projectile spécifique a trajectoire
freinée : le volant

3. en frappant au moyen d’un instrument
léger : une raquette de badminton

4. en franchissant un obstacle vertical :
le filet de badminton

POSER et
RESOUDRE
des problémes
dans une méme
frappe

N




Comment mettre
en ceuvre le PassBad ?

La plume blanche

AV

La plume blanche constitue le premier niveau
du PassBad.L'enfant peut valider la plume
blanche et coller la vignette correspondante
dans son passeport, lorsqu’il aura réalisé
I'ensemble des tests des 3 livrets MiniBad
(maniabilité, motricité et mise en jeu).

'enfant utilise les livrets MiniBad a son propre
rythme, en complément des séances de son
club.

'ensemble des tests des livrets doit étre validé
par le responsable du club (initiateur jeunes).

L'enfant peut utiliser les livrets "maniabilité et

De la plume jaune
a la plume rouge

N

L'ensemble des tests de la plume jaune a la
plume rouge s'effectue sur deux saisons.
Tous les semestres le joueur peut franchir une
étape dans sa progression.

L'ensemble des tests peut étre mis en place
soit au sein de I'école de badminton, soit au
sein du comité départemental. Les "semaines
nationales PassBad" peuvent étre un moment
privilégié pour passer les plumes. Cependant
les responsables des écoles de jeunes pourront
planifier le passage a un autre moment.

Un entraineur du club possédant un dipléme
d'initiateur jeunes sera en mesure de certifier
le passage des plumes jaunes, vertes et
bleues. Un moniteur fédéral (ou BEES, ou
DE) sera la seule personne habilitée a la
certification de la plume rouge.
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motricité" chez lui avec I'aide de ses parents.
Les exercices du livret "mise en jeu" se font
majoritairement au sein du club, dans le cadre
d’une séance ou lors des moments informels.

Il n"est pas nécessaire de terminer un livret
pour en commencer un autre. L'éducateur
peut donner I'ensemble des livrets en
s’assurant qu'ils sont régulierement utilisés.
Ainsi, un enfant peut entamer plusieurs livrets
et évoluer de I'un a I'autre.

Pour valider une plume, le joueur doit obtenir
une note supérieure a 35/50 (30/40 pour la
plume rouge).

A la fin de chaque étape, le joueur

prendra soin de coller la vignette PassBad
correspondant au niveau passé. Lorsque

les cing vignettes auront été obtenues, la
fédération décernera le dipldme PassBad et
délivrera un classement promotionnel valable
a partir de la catégorie benjamin.

PassBad g Présentation et fonctionnement 4



€) Quels sont les objectifs
techniques, tactiques
du PassBad ?

Au terme de cette formation
certifiante, le PassBad
cherche a permettre :

AV

Se préparer
1. L'acquisition d'une aisance dans la o prep
manipulation de la raquette, des prises. a jouer au

2. L'acquisition d’'une aisance de badminton
déplacement respectant les principes

de fluidité, de rythme, d’équilibre et de
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vitesse.

3. L'acquisition de la notion d’opposition
et de la notion d’acte tactique tout en
respectant le développement du joueur.

4. l'acquisition de la notion de victoire.

Silie Prendre de
- l'information
et s'organiser

Agir avec
intention

Construire
un probleme
tactique

% Dispositif Jeunes www.ffbad.org FFBaD



> Controler le volant > Placement corporel > Mise en jeu avec respect du
> Changer de prises > Placement des appuis reglement :
> Les prises au filet > Jeu d'angles Serv?ce court
> Frapper "coude haut" > Pas chassés Seitlies ory
> Rester équilibré en frappe haute
> Mobiliser le poignet dans les
frappes
> Varier la puissance dans les > Jaillir > Renvoyer sans faute
frappes > Réaliser écart-poussée > Précision
> Changer de prise rapidement > Se déplacer dans 6 directions > Mise en jeu avec précision,
> Prise judicieuse en incertitude variation
> S'organiser coude libre > Equilibre
> Rotation de I'avant-bras > Prendre de I'information
> Amortir pour se bloquer
> Alterner les frappes : > Jaillir > De l'avant du terrain : jouer
Dégagement défensif > Se déplacer vers tout le terrain adverse
Amorti slicé > Se replacer > Précis / Régulier
Lob > S'équilibrer > Varier les trajectoires
Jeu au filet
Trajectoire poussée a mi-court
Trajectoire piquée d'attaque
> Plan de frappe > Placement par rapport au > De partout : jouer vers tout le
> Amorti slicé volant terrain adverse
> Rabattre le volant du filet, du > Vitesse de déplacement > Fixer I'adversaire et jouer dans
fond de court |'espace libre
S Prerale R Eves [E el > Varier les points de fixation
(block, lift) > Frapper avec une intention
> Provoquer la faute de

|'adversaire

PassBad Bd Présentation et fonctionnement
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ATTRIBUTION
DES PLUMES



Recommandations

Deux sessions par an semblent étre une bonne programmation.

Pour le passage de la plume blanche a bleue, I'examinateur pourra étre
I'entraineur de I'école de badminton du club, a condition que celui-ci posséde
un dipléme d’initiateur jeunes.

Pour la plume rouge, I'examinateur devra étre un moniteur fédéral au minimum.
La programmation de la certification doit respecter la progression des plumes.
Un joueur ne peut prétendre passer une plume sans avoir au préalable satisfait
aux épreuves précédentes passées chronologiquement.

Chaque séquence d'évaluation sera facilitée par la présence de 2 examinateurs.
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L'épreuve étre et connaitre

N

Cette épreuve cherche a aider le joueur dans
son comportement de sportif mais cherche
également a le rendre autonome dans sa
pratique.

De méme, la connaissance de |'environnement
sportif du badminton sera évaluée.

Cette évaluation nécessite de la part

de I'examinateur une connaissance de
I’environnement du badminton.

L'évaluation de la prestation
technique

AV

Cette évaluation fait référence aux -
connaissances pratiques de la technique du

joueur, mais également aux connaissances

théoriques de la technique du badminton de

I'examinateur.

Pour ce faire, il est nécessaire que les
examinateurs possedent un diplome
d’entraineur de badminton (initiateur ou
moniteur).

Des références bibliographiques en annexe
pourront aider les examinateurs.

v Dispositif Jeunes www.ffbad.org FFBaD



Le matériel

N

Les cibles

Les cibles sont tracées a la craie ou délimitées
par des marques souples. Elles mesurent Tm?.

Les volants
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Voici le nombre de volants nécessaires
pour réaliser les épreuves ci-contre.

EPREUVE 1 EPREUVE 2 EPREUVE 3 EPREUVE 4

10 volants 20 volants 15 volants 20 volants @

10 volants 20 volants 15 volants 1 volant

Le filet

Le filet est fixé a 1m 40 pour

les catégories MiniBad et poussin.
Pour les joueurs plus ageés,

le filet est a 1m 55.
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PassBad Attribution des plumes @



Epreuve Epreuve

1 2
Développer la gestuelle de frappe. Développer la gestuelle de service
Développer la posture, les dissociations pour engager le duel.
et les équilibres spécifiques au
OBJECTIF déplacement d'un joueur de badminton.
‘ pour l'entraineur
A vitesse modérée, enchainer : > Servir réglementairement
> lancer de volant et viser des cibles.

> déplacement avant
> amortissement
> déplacement arriere

BUT > saut
pour le joueur > posture de replacement
Mise en place l
: initiateur I"\ 5 "N
Jourauy e SRS TS N A AN . | e
m cible a viser - ©
m cible a défendre ©

AV °

Organisation (sans raquette) Organisation
© Du fond du terrain pieds décalés, lancer de volant. © Le joueur possede 10 volants a servir
© Le joueur suit le volant vers I'avant. de la droite vers la gauche et 10 volants

. - . R ) a servir de la gauche vers la droite.
© Le joueur finit son déplacement avant pres du filet.

© Retour vers |'arriere du terrain puis replacement a

Mo —. Consignes

1. Vers la droite puis vers la gauche servir
Consignes dans le respect du reglement en visant
les cibles " proches et éloignées.

1. Le joueur donne au volant une trajectoire

puissante et montante. Lancer avec rotation de

I'ensemble du corps autour de I'appui avant.
2. Déplacement pas chassés et zigzagant vers le filet.
3. Blocage et temps d'équilibre marqué.
4. Déplacement arriere enchainé par impulsion

vers |'arriére / rotation aérienne / réception /

replacement au centre du terrain.

Epreuve notée / 10 Epreuve notée / 10

Critéres de réussite note  La trajectoire du volant : note )
/B - possede une fléche supérieure BRrNy Respect duréglement
A LR i ol note  Gestuelle progressivement
; : ; - doit dépasser la ligne de service
Ol LaOONR0 el Une /EF  accélérée et jeu d'angle au niveau

note supérieurea 35 / 50 note  Le joueur se déplace avec une posture du bras
/M respectant un jeu d'angle

note  Placer deux volants
foic Amortissement talon et "pied raquette” / dans chaque cible
/ judicieusement placé

note Respect du rythme de déplacement

/B etdu jeu d'angle ; impulsion marquée ;
réception equilibrée ; replacement au
centre

Dispositif Jeunes www.ffbad.org Bd FFBaD



Epreuve

3

Donner au joueur les moyens
d’échanger le volant.

> Renvoyer les volants distribués
par l'examinateur.

Epreuve

4

Maitriser un toucher badminton,
des prises spécifiques, une
manipulation spécifique.

> Renvoyer les volants distribués
sur des cibles précises et différentes.

Organisation

'examinateur distribue 20 volants dans une
zone réduite [

© les 5 premiers envois permettent des
frappes au-dessus de la téte par le joueur.

© les 5 volants suivants permettent des
frappes au-dessous de la ligne d'épaule par
le joueur.

© les 10 volants suivants permettent au
joueur de frapper alternativement au-
dessus / au-dessous de la ligne d'épaule.

Consignes

Sans déplacement ou déplacement réduit
pour le joueur :

1. Le joueur doit frapper le volant au-dessus
de la téte.

2. Le joueur doit frapper le volant au-dessous
de la ligne d'épaule.

3. Le joueur doit frapper le volant
alternativement au-dessus de la téte et
sous la ligne d'épaule.

4. Tous les volants sont renvoyés dans le
terrain adverse.

Epreuve notée / 10

o O

Organisation

Epreuve 4a > |'examinateur distribue 10 volants
permettant des frappes du joueur sous la ligne
d’épaule de facon aléatoire. La distribution se
fait a la main.

Epreuve 4b > L'examinateur prés du filet
distribue de facon aléatoire 10 volants
permettant des frappes du joueur au niveau de
la bande supérieure du filet. La distribution se
fait a la main.

Consignes

Sans déplacement ou déplacement réduit pour
le joueur. Le joueur frappe le volant sous la ligne
d’épaule alternativement en revers, en coup
droit et doit viser la cible [

Sans déplacement ou déplacement réduit pour
le joueur. Le joueur frappe le volant au niveau de
la bande supérieure du filet et doit renvoyer droit
sur les cibles ' proches.

Epreuve notée / 10

note Frappes main haute x 5
/ Coude haut x 5
Placement des appuis x 5
note Frappes main basse x 5
/EfH  Coude libre x5.
Placement des appuis x 5
note Frappes alternées x 10
/Bl Coude haut x 10
Placement des appuis x 10
note . .
i 1pt | Renvoie dans le terrain adverse x 10

4a

4b

Epreuve notée / 10

épreuve 4a

dd  Frappes x 6 avec changement de prise

1pt Prise adaptée avec coude libre

6 volants dans la cible

épreuve 4b
Frappes avec changement de prise
Respect du jeu d'angle avec coude
libre x 6
Frappes hautes x 6
dd 3 volants dans la cible droite
1pt 3 volants dans la cible gauche

note Connaitre le savoir-vivre

/A du badminton

note  Se conformer aux regles

/A dujeu de simple

note  Respecter l'adversaire et

/ l'arbitre

note  Refuser la violence,

/ étre maitre de soi

- Connaitre la différence

20t gntrg compétition -
individuelle et par équipe

note _ ,

i 1pt! Savoir monter un terrain

aunel swnid e




Epreuve

1

Permettre au joueur de se déplacer dans
différentes directions.

OBJECTIF
‘ pour l'entraineur
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> Aprés un démarrage judicieux et un
déplacement adapté, frapper le volant
vers une cible [l dans le terrain adverse
BUT puis se replacer.
pour le joueur

Epreuve

2

Développer la gestuelle de service pour
engager le duel.

> Servir réglementairement et viser des
cibles réduites.

Mise en place

@ initiateur

® joueur

m cible a viser
m cible a défendre

AV

Organisation

@ L'examinateur lance a la main 10 volants en
s'assurant de permettre un jaillissement, un écart
poussé adapté et un déplacement du joueur
dans 6 directions différentes.

© Entre 2 lancers, I'examinateur s'assure de
I'équilibre du joueur avant de lancer le volant
suivant.

© Les lancers vers le fond de court permettent
une frappe haute ; les lancers a mi-court ou
vers I'avant permettent une frappe a hauteur
d’épaule ou sous la ligne d'épaule.

Consignes

1. Le joueur place ses appuis, assure un écart
poussé efficace et orienté, puis se déplace.

2. Le joueur frappe en visant la zone [

3. Le joueur amortit son déplacement.

4. Le joueur se replace en position initiale.

Epreuve notée / 10

Epreuve notée / 10

Criteres de réussite note  Bon écart poussé dans 6 directions
/Bl différentes

Organisation

© Le joueur doit servir 16 volants, 8 de la droite
vers la gauche et 8 de la gauche vers la droite.

© Le joueur sert 4 volants dans une cible choisie
a l'avance (type de service différent).

Consignes

1. Le serveur cherche a viser et a placer le volant
dans les 4 cibles "

2. Le joueur choisit I'une des 4 cibles et doit
placer au moins 2 volants dans la cible qu'il a
définie en démontrant un deuxiéme type de
service (revers, service haut, ...).

note Le serveur doit placer 2 volants
/BH  dans chaque cible

Pour valider la plume verte,
note

le joueur doit obtenir une /B 6 volants dans la zone de visée
note supérieure a 35 / 50

note  Amortissement permettant de
/EX  conserver une position équilibrée et
une continuité de l'action

note  Replacement avec respect du jeu

/i

note  Bonne prestation technique globale
/B et accélération contrélée du geste de
service (1° phase)

note  Le serveur doit placer 2 volants dans la
/B cible définie en utilisant un autre type
de service

note  Bonne prestation technique globale
/Bl et accélération contrélée du geste de
service (2¢ phase)




Epreuve Epreuve

K 4

Face a un adversaire, permettre au joueur
d’'assurer la continuité de I'échange grace
a une prise d'information sur le partenaire

En déplacement, développer le toucher
badminton et la visée en alternant
puissance et doigté.

/ adversaire et le volant.

> Renvoyer le volant face a une personne

en léger mouvement.

> Apres un déplacement, renvoyer les

volants distribués dans les zones
définies.

Epreuve notée / 10

Organisation

© Le joueur et I'examinateur se déplacent sur
une surface réduite.

© L'examinateur sert 4 volants.

© L'examinateur cherche la continuité de
|'échange.

© Entre deux de ses frappes, I'examinateur se
déplace légerement dans sa surface.

© L'examinateur dans sa relance, cherche
a déplacer légérement le joueur et doit
permettre la variété des frappes du joueur
(frappes au-dessus de la téte ; frappes sous
la ligne d'épaule...).

Consignes

1. La relance du joueur doit permettre la
continuité de I"échange.

2. Le joueur prend des informations sur le léger

déplacement de I'examinateur.

3. Le joueur doit effectuer 8 frappes sans
rupture d'échange et sans faute.

4. Le joueur doit réussir au moins deux fois
la relance continue de 8 volants sur les 4
volants servis.

Organisation

¢ L'examinateur distribue 10 volants en
alternance dans la zone avant [l et la
zone arriére [

© |'examinateur s'assure que le joueur peut
prendre le volant au-dessus de la téte
en zone arriére et au niveau de la bande
supérieure du filet en zone avant,

© La distribution doit permettre au joueur de
rester équilibré.

© Le joueur possede 2 essais.

Consignes

1. Le joueur exécute un déplacement frontal
avant/ arriere et arriere / avant.

2. Le joueur renvoie droit de FDC a FDC ;
droit du filet au filet dans les zones ||

3. Le joueur est en position initiale au centre
du terrain et la premiére distribution doit
permettre une frappe en FDC.

Epreuve notée / 10

Epreuve notée / 10

note  La continuité de la relance doit
7 4pt| permettre au joueur d'effectuer 8
frappes sur lensemble des essais

note  Bonne technique d'appuis
/ (Rythme, placement bassin, jeu
d'angle, écart / poussée)

note  Respecter le savoir-vivre
/ du badminton

919A swnid e

note  Sur les 4 mises en jeu, le joueur réussit

/ au moins deux fois la consigne

note e joueur doit avoir renvoyé 3
/ volants dans chaque zone

note  Se conformer aux régles
/BR  du jeu de double

note  Bonne prestation technique globale

/ (qualité des écarts / poussées,
placement adapté des appuis, jeu
d'angle, coude libre)

note  Bonne prestation technique

/ globale (coude libre et haut,
prise adaptée, jeu d'angle bras
et corps).

note  Connaitre les grands
/ événements nationaux

note  Connaitre les grands
/ événements internationaux




Epreuve

1

Permettre au joueur de se déplacer
dans différentes directions avec
recherche d'équilibre et de continuité.

OBJECTIF
‘ pour lentraineur
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> Enchainer 2 déplacements
et une frappe dirigée.

BUT

pour le joueur

Epreuve

2

Amener le joueur a donner une intention
dans ses frappes et développer une
gestuelle de frappe adaptée de l'avant du
terrain vers tout le terrain adverse.

> Aprés déplacement vers l'avant du
terrain, frapper le volant en visant des
cibles distribuées sur l'ensemble du
terrain adverse.

Mise en place

@ initiateur o

® joueur W &

m cible a viser / \ / \
m cible & défendre

AV

Organisation

© l'examinateur envoie a la main ou avec la raquette
5 x 2 volants qui permettent au joueur de se
déplacer selon des double-shadows différents,
choisis parmi les double-shadows K4l schémas.

© L'envoi du 2¢ volant ne doit pas placer le joueur en
situation de déséquilibre.

© L'examinateur n'annonce pas au joueur les double-
shadows choisis (mais le 2¢ envoi doit s'assurer
d’une logique tactique).

Consignes

1. Le joueur se déplace.

2. Le joueur frappe en visant la zone [

3. Le joueur amortit son déplacement et cherche dans
une logique de continuité a se replacer.

4. Le joueur se replace en position initiale aprés son
double-shadow.

Epreuve notée / 10

I
©
© & &)
©

|

Organisation

© l'examinateur distribue a la main vers |'avant du
terrain [, 20 volants de facon aléatoire.

© La distribution doit permettre au joueur de
prendre le volant au niveau de la bande
supérieure du filet.

© La distribution doit permettre au joueur de rester
en équilibre dans ses déplacements et entre deux
déplacements.

Consignes

1. Le joueur se déplace vers I'avant du terrain et
cherche a prendre le volant au niveau de la
bande supérieure.

2. Le joueur frappe en visant les cibles [

3. Le joueur amortit son déplacement et cherche
dans une logique de continuité a se replacer
tactiquement en fonction de la cible visée.

Epreuve notée / 10

Critéres de réussite note  Bon écart poussé dans
/B 3 double-shadows différents

Pour valider la plume bleue,

. . o t
le joueur doit obtenir une note s

1 3pt 5 volants dans la zone de visée

supérieure a 35 / 50
note  Amortissements permettant de
/BT conserver une position équilibrée
t une continuité de l'action

note Replacement avec respect
/ T e T

/i SRR

note _-H.‘ iy
nne prestation technique globale

g Dispositif Jeunes www.ffbad.org b

note  Bon écart poussé dans les

7 4pt | déplacements et prise de volant haute
avec respect du jeu d'angle et prise
adaptée

note o

W 4pt | 1 volant dans chaque zone définie

note  Replacement tactique judicieux et
/B posture adaptée (positionnement
raquette et posture corporelle)




Epreuve

K

Amener le joueur a donner une intention
dans ses frappes et développer une
gestuelle de frappe technique.

> Aprés déplacement réduit, effectuer une
démonstration de frappes ou la maitrise
technique doit apparaitre, en visant le
terrain adverse.

Epreuve

4

Se déplacer et développer le toucher
badminton et la visée en alternant
puissance et doigté.

> Aprés un déplacement, renvoyer les
volants distribués dans les zones |
selon la routine définie.

Epreuve notée / 10

Organisation

L'examinateur distribue 5 x 3 volants qui devront
permettre au joueur de démontrer les gestes
techniques demandés aprés un déplacement
réduit (3 appuis) :

© 2 x 3 volants distribués avec la raquette vers le
FDC en trajectoires montantes.

© 2 x 3 volants distribués a la main pres du filet
permettant une frappe au niveau de la bande
supérieure du filet.

© 1 x 3 volants distribués en trajectoires
montantes vers le mi-court.

Consignes

1. Le joueur doit démontrer en fond de court :
> 1 dégagement défensif
> 1 amorti slicé

2. Le joueur doit démontrer au filet :
> 1 lob
> 1 jeu au filet court

3. Le joueur doit démontrer a mi-court :

> 1 trajectoire piquée d'attaque
Chaque frappe n’est appréciée techniquement
que si elle tombe dans le terrain adverse.

Organisation

¢ L'examinateur distribue 20 volants sur les
3 zones [ alternativement, avec 1 fois sur
2 une distribution sur la zone avant.

© L'examinateur s'assure que sa distribution
permet au joueur d'étre équilibré.

© Durant la distribution I'examinateur
s'assure du respect des consignes de
direction demandées.

© 2 essais.

© La premiere distribution se fait en fond de
court.

Consignes

Le joueur renvoie :

1. Droit de FDC a FDC.

2. De la zone avant vers la zone avant.
3. Droit de FDC a FDC.

4. De la zone avant vers la zone avant.
5. Croisé de FDC a FDC.

6. De la zone avant vers la zone avant.
7. Croisé de FDC a FDC puis enchainer.

Epreuve notée / 10

note  Sur toutes les démonstrations :
/B3 > gestes courts

> coude libre

> respect du jeu d’angle

> accélération du geste

> équilibre et replacement

note En fond de court > amplitude de la
/B8 fleche du dégagement, plan de frappe

note Au filet > swing limité,
/B prise de volant haute

note A mi-court > trajectoire descendante
/M et plan de frappe

Epreuve notée / 10

note

/I

note

A 1pt |

note

/i

note  Le joueur doit avoir renvoyé
/B3 3volants dans chaque zone

Bonne technique d'appuis

Rythme des appuis

Respect du jeu d'angle

note  Bonne prestation technique

/EE  globale (coude libre et haut,
prise adaptée, jeu d'angle bras
et corps...)

note  Respecter le savoir-
/EH  vivre du badminton
note  Arbitrer un match

/ de simple

nelE _Connaitre lgs grands
/EY] Joueurs nationaux et

internationaux
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OBJECTIF
‘ pour lentraineur

BUT

pour le joueur

Epreuve

1

Permettre au joueur de se déplacer et
d'émettre des trajectoires tactiques.

> Aprés un déplacement réduit (3 appuis
maximum), frappe du volant avec
l'intention d'émettre des trajectoires
spécifiques vers le terrain adverse.

Epreuve

2

Amener le joueur a donner une
intention dans ses frappes et développer
une gestuelle de frappe adaptée de
l'ensemble du terrain vers tout le terrain
adverse.

> Aprés déplacement, frapper le volant
en visant des cibles distribuées sur
l'ensemble du terrain adverse.

Mise en place

@ moniteur

@ joueur

m cible a viser

m cible a défendre

AV

Organisation

© L'examinateur distribue avec la raquette 5
trajectoires montantes sur la zone

© La distribution de I'examinateur doit
permettre au joueur d'émettre des trajectoires
descendantes.

© L'examinateur distribue a la main 5 trajectoires
descendantes sur la zone [l

© La distribution de I'examinateur doit
permettre au joueur d'émettre des trajectoires
montantes.

© La distribution ne cherche pas le déséquilibre
du joueur mais elle est continue et variée en
direction : 2 essais.

Consignes

1. Le joueur doit émettre une trajectoire des-
cendante vers le terrain adverse, sur chaque
volant distribué dans la zone |

2. Le joueur doit émettre une trajectoire
montante vers le terrain adverse, sur chaque
volant distribué dans la zone M

Epreuve notée / 10

Critéres de réussite

Pour valider la plume rouge,
le joueur doit obtenir une note
supérieure a 30 / 40

Organisation

@ L'examinateur distribue avec la raquette sur
tout le terrain 20 volants de facon aléatoire sur
lazone [

© La distribution doit permettre au joueur de
rester en équilibre dans ses déplacements et
entre deux déplacements.

© La distribution doit permettre au joueur de
prendre le volant au niveau de la bande
supérieure du filet sur I'avant du terrain et en
position haute en fond de court.

Consignes

1. Si le joueur se déplace vers I'avant du terrain,
il cherche a prendre le volant au niveau de la
bande supérieure.

2. Le joueur frappe en visant les cibles |

3. Le joueur amortit son déplacement et cherche
dans une logique de continuité a se replacer
tactiguement en fonction de la cible visée.

Epreuve notée / 10

note  Le joueur doit émettre au moins 4

/ trajectoires d'attaque descendantes
de 2 types différents (slice, smash,
droit, croisé...) vers le terrain adverse

note  Bon écart poussé dans les

/ déplacements et prise de volant
haute avec respect du jeu dangle
et prise adaptée

note  Le joueur doit émettre au moins 4

1A 4pt | trajectoires de défense montantes

“de 2 types différents (block, longues,
es hautes, croisées...) vers le

note
M apt | 1 volant dans chaque zone

Replacement tactique judicieux et
posture adaptée (positionnement
raquette et posture corporelle)




Epreuve

3

Amener le joueur a donner une intention

dans ses frappes et développer une gestuelle

de frappe technique.

> Aprés déplacement réduit, effectuer une
démonstration de frappes ou la maitrise
technique doit apparaitre, en visant le

Epreuve

4

Amener le joueur a donner une intention
a ses trajectoires en cherchant a fixer
l'adversaire et exploiter la fixation créée.

> Pendant l'échange, démontrer que l'on
est capable de doubler ses trajectoires
pour ensuite viser une cible de

Epreuve notée / 10

terrain adverse. débordement.

Organisation

© L'examinateur distribue 5 x 3 volants qui devront
permettre au joueur de démontrer les gestes
techniques demandés aprés un déplacement
réduit (3 appuis).

@ L'examinateur devra distribuer pour permettre au
joueur de montrer ses capacités a :

Rabattre le volant : Relever le volant :

> au filet violemment > a mi-court haut

> a mi-court violemment > a mi-court block droit

> en fond de court > a mi-court block croisé
violemment

© La distribution est dirigée de facon aléatoire a
droite ou a gauche du joueur.

Consignes

Le joueur doit démontrer :

En fond de court > 1 attaque puissante

Au filet > 1 jeu au filet d’attaque puissante

A mi-court > 1 trajectoire piquée d’attaque
> 1 défense haute

> 1 défense block droit
> 1 défense block croisée

Chaque frappe n'est appréciée techniquement que
si elle tombe dans le terrain adverse.

Organisation

@ L'examinateur échange avec le joueur.

© L'examinateur cherche la continuité de
I'échange en jouant sur le joueur.

© Le service est effectué par I'examinateur de
facon aléatoire.

@ Pour la réalisation de la premiére consigne
> 3 essais.

© Pour la réalisation de la deuxieme consigne
> 3 essais.

Consignes

1. Le joueur fixe I'examinateur par un volant
doublé dans une des zones | de son choix,
puis au coup suivant il doit envoyer le volant
sur I'une des 3 autres zones.

2. Le joueur respecte la méme consigne mais
doit ou bien changer de zone de fixation
ou bien changer de cible de débordement.

Epreuve notée / 10

note Sur toutes les démonstrations

/B34 > gestes courts, coude libre, respect du jeu
d’angle, accélération du geste, équilibre et
replacement

note_ En fond de court
7 10t IS plan de frappe, puissance

note Ay filet > prise de volant haute, prise raquette,
/i puissance

note A mi-court > trajectoire descendante
/ et plan de frappe, puissance

note A mi-court > trajectoire montante, hauteur de
/ fleche en défense haute et fin de geste courte

note A mi-court > blocks tombants avant le
/E  mi-court adverse

note  Le joueur place bien l'examinateur dans
/EE  une zone de fixation sur la premiere
consigne puis déborde sans faute

note  Le joueur place bien l'examinateur dans
/B une zone de fixation sur la deuxieme
consigne puis déborde sans faute

note 3 i
20t ] Bonne prestation technique globale

abnou swnid e




ANNEXES



© Grille de notation

AV

Epreuve 1 Epreuve 2 Epreuve 3 Epreuve 4 Epreuve 5 CERTIFIE  DATE

nom et prénom : livret1  livret2 | livret3 e
o ..

- ...110 ... 110 ...110 .. /10 .. 110 il
- ... 110 ... 110 ... 110 ../10 ../10 il
- ... 110 ...110 ... 110 ..110 il
ILNet prénom livret1 | livret2 | livret3 e
o

N ... 110 ... 110 ... 110 ..110 ../10 il
L ... 110 ...110 ...110 ..110 ..110 il
A ...110 ...110 ...110 ..110 il
T o livret1  livret2 | livret3 e
o ..

~—3 ... 110 ... 110 ... 110 ..110 ../10 il
=== ... 110 ...110 ... 110 ../10 ../10 il
== ... 110 ...110 ...110 ..110 il
B BIL o livret1  livret2 | livret3 e
o ..

. ... 110 ...110 ... 110 ..110 ..110 il
C ...110 ...110 ...110 ..110 ..110 il
Tn S ... 110 ...110 ... 110 ../10 il
T livret1  livret2 | livret3 a
o

—.. ... 110 ... 110 ... 110 ..110 ../10 il
iy NN e . L . o -
" JEER ...110 ...110 ...110 ..110 il
nom et prénom livret1  livret2 | livret3 il
ol

b ) ... 110 ... 110 ... 110 ..110 ../10 il
L RS e /10 ../10  ../10 /10 ../10 e
LR Y ... 110 ...110 ... 110 .. /10 il

914D




DiploOme
A\

Pour les joueurs qui ont validé la plume rouge, la fédération décerne :
> |le dipléme PassBad
> un classement promotionnel valable a partir de la catégorie benjamin
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Bibliographie
& vidéographie

N

A titre d'information, ci-dessous une bibliographie
sommaire d'ouvrages et de DVD vous permettant
de vous aider dans votre réle d'examinateur.

LIVRES

Badminton de 1'école aux associations - F Grunenfelder / G Couartou, Edition revue EPS

Vers le haut niveau - P Limouzin /| Wright, Edition INSEP distribué par la FNAC
> bases de la terminologie utilisée dans PassBad

Fiche technique de la FFBA - FFBA / INSEP, Edition INSEP

DVD

Le double - INSEP, Edition INSEP

Le déplacement - FFBA / INSEP, Edition INSEP

Les frappes en badminton : défense, contre-attaque, jeu au filet - FFBA / INSEP, Edition INSEP
Les frappes en badminton : revers et technique dans le retard - FFBA / INSEP, Edition INSEP

La préparation physique - INSEP, Edition INSEP



